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Tento projekt je spolufinancovan z Evropského socialniho fondu a statniho rozpo¢tu Ceské republiky.
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Dobfe rozvinuty fonematicky sluch je jednim z predpoklad(i Uspésného ¢teni a psani.

~Fonematicky sluch je schopnost diferencovat nejmensi funkcni jednotky jazyka (fonémy), které mohou rozliso-
vat vyznam slov. Schopnost fonematické diferenciace je zdkladnim predpokladem sprdvného frecového vyvoje.”
(Klenkovd, 2000, s. 47)

Fonematicky sluch ndm dovoluje rozpoznavat jednotlivé hlasky. Pokud neni dobfe vyvinut, nékteré hlasky splyva-
ji a dité je slysi hodné podobné nebo dokonce stejné. Je velmi vhodné podporovat fonematicky sluch celou fadou
¢innosti — u¢enim fikadel, zpévem, rytmizaci spojenou s vytleskavanim.

Pro trénink fonematického sluchu Ize vyuZit tyto okruhy:

« slabi¢na struktura slova, pfedstava o slovu, déleni slov na slabiky;

« hlaskova struktura slova, ur¢ovani poctu hlasek ve slové a prvni hldsky ve slové;

« samohldasky a souhldsky, kratké a dlouhé samohlasky, uréovani prvni a posledni hlasky ve slové, tvrdé a mékké sou-
hlasky.

Fonematicky sluch ma vsak i jiné pfednosti — rozviji celou osobnost ditéte, jeho pozornost, sebekontrolu a samostatné
kritické mysleni.

Jak mizeme pomoci?

+Vzdy se snazme, aby Zaci ¢asto hovofili o svych zazZitcich, protoze tim podporujeme jejich souvislé vyjadrovani. Snazit
se, aby uméli povédét, co se stalo na zacatku, popsat misto nebo osoby.

« Velmi vhodné je s détmi tleskat do rytmu slov a zpivat. Vybirdme z pocatku kratka slova (d{m, pes, slon...) a pozdéji
delsi (mama, ...). Podle individualnich moznosti déti miZeme postupné pridavat i slova trojslabi¢nd apod.

+ Spolec¢né s détmi poslouchdme nahlas pomalu vyslovena slova. Nechdme je hadat, jakou hldsku slysi na za¢atku a na
konci slova. Mizeme si zahrat slovni hry, napf.,slovni kopanou.” Dale mizeme vyuzit hry, kde vyhrava ten, kdo vymysli
nejvice slov zacinajici na stejnou hlasku.

- Zkousejme s détmi vymyslet rymy. Rekneme slovo a hledame k nému spole¢né takové, které se rymuje.



Nameéty pro hry s pismenky:

Jednad se o aktivity, hry a cviceni, které se zaméruji pfedevsim na hldskovou diferenciaci spojenou také s analyticko-sys-
tematickymi ¢cinnostmi:

« Vymysli slovo, které zacina na pismeno..."

V této hte je cilem odlisit prvni slabiku, na kterou za¢ina slovo. Ukolem ditéte je vymyslet co nejvic slov na danou slabi-
ku, napft.,pe” - pes, pefina, pernik...

- Ve kterém slové je hlaska ...?”

Cilem této hry je odlisit a identifikovat hlasku ,m” (nebo jakoukoliv jinou hlasku) v riznych slovech. Vyslovujeme po-
malu po jednom riznd slova a Ulohou ditéte je urcit, zda se v daném slové nachazi ¢i nenachazi domluvené pismenko.
- ,Rekni slovo, ve kterém je pismeno...”

Ukolem Zaka je Fici a vymyslet co nejvice jen téch slov, ve kterych se vyskytuje dané hlaska. Ulohu miizeme dale vice
specifikovat, napf. (osoby, zvifata...kvétiny, véci, jméno... apod.)

- ,Uhodni, jak za¢ina?”

V této hie ma zak odlisit samohlasku na zacatku slova, napf. auto —,A’", opice -, 0" maminka —,M".

- ,Najdi obrazek zvitatka nebo véci zacinajici na pismenko...”

Ukolem je vybrat jen ty obrazky nebo pfedméty, které zacinaji na zadané pismenko, napf. pes, postel, prase, panenka,
pero apod.

- ,Co slysis na konci slova?”

V této hre, kterd patii jizZ mezi slozitéjsi, odlisuji zaci souhlasky na konci slova, napf. dim -, m”* pes -,s" apod.

- ,Uhodni jak pokracuje?”

Pfi této hife musi zak odlisit pismenko na konci i na za¢atku slova, ukolem je tvofit dalsi nové slovo podle hlasky, na
kterou predchdzejici slovo konci, napf. dim — most — talif — feka — ananas — strom — mama apod. Jednd se o slovni fetéz.
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Rozmanité hry a cviceni, ve kterych jde o analyticko-syntetické ¢innosti, miizeme kombinovat také s manipulaci se
skute¢nymi pfedméty, maketami nebo obrazky tak, Zze se spoji zrakovy, sluchovy i hmatovy vjem. Dale m{zeme hry
obohatit o rlizné pohybové prvky, napt. podavani, kutdleni nebo hazeni micku. Mizeme také zaradit tleskani, dupani,

poskakovani.
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« Spravné spoj obrazek se zvukem zvitatka.
« Zvitatka hezky vybarvi.
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« Spravné spoj obrazek se zvukem zvitatka
« Zvitatka hezky vybarvi
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« Vybarvi pismeno A ¢ervenou barvou, pismeno O modrou barvou.
- Rekni, na jaké pismenko obrazky za¢inaji a dej je do ¢erveného nebo modrého krouzku.
« Obrazky vybarvi a vymysli dalsi slova zac¢inajici na tato pismenka.
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« Vybarvi pismeno | zelenou barvou, pismeno E modrou barvou, pismenko U Zlutou barvou.
- Rekni, na jaké pismenko obrazky za¢inaji a dej je do barevnych krouzkd podle zainajiciho pismene.
« Obréazky vybarvi a vymysli dalsi slova zacinajici na tato pismenka.
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